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GRA 1

Znajdz i zakresl ukryte nazwy nastepujacych 5 roslin, ktdre oczyszczaja powietrze w pomieszczeniu i dziataja anty-
smogowo. Wszystkie wyrazy ukryte sa w poziomie.

BLUSZCZ POSPOLITY, PAPROTKA, SKRZYDELOKWIAT, DRACENA, CHRYZANTEMA
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GRA 2

Drzewa posiadajq niezwykle wlasciwosci oczyszczania powietrza z zanieczyszczen. Sprawdz jak dobrze znasz gatunki
drzew ze swojej okolicy. Ponizej znajdziesz liscie drzew. Sprdbuj je rozpoznac.

Wybierz sie na spacer i znajdz kilka lisci z réznych drzew. Poréwnaj z lis¢mi z karty pracy. Czy udato Ci si¢ znalez¢
takie same gatunki? Jesli nie, to przyklej je lub narysuj w pustych kwadracikach i tez je podpisz. Mozesz skorzystac z
klucza do rozpoznawania drzew - znajdziesz go w Internecie lub na potce biblioteki.




GRA 3

Zielona petelka otocz te obrazki, ktére pomagaja nam zapobiegad zanieczyszczeniu powietrza. Czerwona petelka
otocz te obrazki, ktdre sg Zrédlem zanieczyszczenia powietrza
Czy masz jeszcze pomyst na dodatkowy rysunek? Narysuj go!
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Rozwigz rebus:




GRA5

Z terenu szkoty lub parku zbierzcie okoto 10 liSci drzew i roslin. Sfotografujcie je na jasnym tle i umiesécie wszystkie
razem albo w formie cyfrowej i wyswietlcie np. na tablecie albo wydrukujcie i przyklejcie na jeden karton. W celu
urozmaicenia zabawy mozna przygotowac fotografie nie tylko lisci, ale rowniez kory czy kwiatow.

Nastepnie w 3-4 osobowych grupach obejrzyjcie przez minute plansze z lis¢mi. Zadaniem jest znalez¢ drzewo/rosling,
ktorego liscie widzieliScie na planszy.

Po 10 minutach kazda z grup prezentuje wyniki swojej pracy. Omowcie wspolnie gatunki roslin, ktore zostaty zna-
lezione. Czy to dobrze, ze na danym obszarze jest tyle gatunkow roslin? Jak moga one wptywac na jakos¢ powietrza?



GRA 6

Rozwigz rebus:




GRA 7

Ale cigzko sie dzi$ oddycha. To pewnie przez zanieczyszczone powietrze. Ponizej znajdziesz obrazki przedstawiajace
zrodta zanieczyszczenia powietrza oraz hasta je opisujace. Potacz w pary nazwy z rysunkiem. Zastandw sie, ktore
zrédla zanieczyszczen sg naturalne, a ktore z nich pochodza z dziatalnosci cztowieka. Otocz zielona petla naturalne,
a czerwona te, na ktére my ludzie mamy wplyw (antropogeniczne).

Pomysl, w jaki sposob mozesz przyczynic sie do poprawy jakosci powietrza w swojej okolicy.
Zapisz kilka przyktadow:

ERUPCJE WULKANOW SPALANIE PALIW CIEKEYCH
G l-ﬁ
POZARY LASOW BURZE PIASKOWE
— N
S PRZEMYSE.

PALENISKA DOMOWE



GRA 8

Rozwiaz rebus. Haslo jest zakoniczeniem ponizszego zdania - wpisz je w zakropkowane miejsce.

................................................... to Swietny sposdb na poprawienie jakosci powietrza w moim domu i szkole.
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GRA9

Zagrajcie w memory i przegoncie smog! Ponizej znajdziecie karty do gry w memory, na ktorych przedstawione
sa sposoby na lepsza jakos$¢ powietrza. Trzy karty obrazujq Zrodta smogu. Wytnijcie wszystkie kwadraciki.
Wymyslcie nazwe dla Waszej gry i zapiszcie jej nazwe, lub symbol na awersach wszystkich elementéw gry.
Na pustych kwadracikach narysujcie Wasze propozycje dziatan, ktore poprawia jakos¢ powietrza.

Przebieg gry:

Roztdzcie wszystkie karty przed soba awersami do gory, tak aby obrazki byly ukryte. Nastepnie kolejno obracajcie
po dwie karty. Osoba, ktora znajdzie pare, odktada ja na swoj stosik kart i jeszcze raz obraca dwie karty. Jesli

w nastepnym ruchu gracz nie znajdzie pary, to kolejke ma kolejna osoba. Uwaga, jesli ktos wylosuje karte

ze zrodtem smogu, to musicie przemiesza¢ wszystkie odwrocone karty. Jesli kto§ wylosuje dwie karty ze zrodtem
smogu, to traci wszystkie swoje karty ze stosika.
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